	
	Mätning av bildkvalitet i realtid.

Per Persson
	2002-04-19
 




   Projektarbete

Inst. för informationsteknologi och medier i Sundsvall

PROJEKTARBETE

Mätning av bildkvalitet i realtid.

Per Persson

Elektroingenjör, vt 2002

Elektroteknik B, 5p

Sammanfattning

( Här skall du ge en sammanfattning av hela rapporten. Det gäller alltså att sammanfatta alla avsnitt. Läsaren skall genom att läsa sammanfattningen, få en snabb inblick i vad rapporten behandlar och ger för resultat. Här skall ej finnas förkortningar eller referenser. )
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Förkortningar

( Här skall du förklara de förkortningar du använder i rapporten och som behöver förklaras. Exempel följer: )

	ASIC
	Application Specific Integrated Circuit

	DSP
	Digital Signal Processor

	EDA
	Electronic Design Automation

	FPGA
	Field Programmable Gate Array

	IEEE
	The Institute of Electrical and Electronics Engineers

	IP
	Intellectual Property

	MPEG
	Motion Pictures Experts Group

	PAL
	Phase Alternation Line

	PCB
	Printed Circuit Board

	PSNR
	Peak Signal to Noise Ratio

	RAM
	Random Access Memory

	RGB
	Red, Green, Blue color component

	RTL
	Register Transfer Level

	VHDL
	VHSIC Hardware Description Languges

	VHSIC
	Very High Speed Integrated Circuit

	AVI
	Audio Video Interlaced


1 Inledning

( Här skall du ge en introduktion till det problemområde som du behandlar i rapporten.

Från och med denna sida börjar sidnumrering med våra arabiska siffror. )

Uppgift

( Några få rader som ger en övergripande beskrivning av er uppgift. )

1.1 Bakgrund

( Här skall ni ge en uttömmande bakgrunds-beskrivning till er uppgift. Om ert uppdrag ingår i ett större projekt så skall helheten beskrivas här. Använd er gärna av figurer. En figur tilldelas en beskrivning med löpnummer genom att figuren markeras, välj sedan infoga och beskrivning. )
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Figur 1. RIPA arbetsflöde.

( När ni nu skall referera till ex. Figur 1 skall ni använda infoga och korsreferens. )

1.2 Uppgiftsbeskrivning

( Här skall ni formulera exakt vad just er uppgift består av. )

1.3 Motivation

( Vad motiverar att detta projekt genomförs? )

Metoder

( Här skall nu beskriva de arbetsmetoder som ni har tillämpat för att uppnå ert resultat. Exempel på arbetsmetoder kan vara litteraturstudier, simuleringar, analytiska beräkningar, prototyparbete, användandet av CAD-verktyg osv )

Inledande beräkningar

( Här skall följa ett eller flera kapitel som skall beskriva hur ni genomfört ert arbete. Rubriksättningen skall återspegla det arbetsmoment ni beskriver. Här följer under avsnitt 4.1 ett exempel på en beskrivning av ett sådant arbetsmoment där både bilder och formler används. )

1.4 Analys av bildkvalitet

Analys av bildkvalitet förknippas oftast med subjektiva bedömningar. Det finns dock några välkända analytiska metoder. PSNR är en metod som mäter bildens brusinnehåll, se Formel 1.  Figur 3 och Figur 2 visar en bild som kontaminerats med 5% impulsbrus och dess motsvarande orginalbild utan brus. Brusberäkningar har presenterats mer noggrant av Norell [6] .
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Formel 1.  PSNR Peak-Signal-to-Noise Ratio.
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Figur 2. Bild med brus.

Figur 3. Orginalbild.
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Resultat

( Här skall ni sammanställa resultaten från ert projekt. Ett exempel på hur man kan sammanställa resultat visar Tabell 1. Figurer och grafer är andra exempel. )

	Frekvens medelvärde
	frekvens spridning
	fas medelvärde
	fas spridning

	50.1
	49.8 – 50.3
	30.1
	29.8 – 30.3

	20.3
	20.0 – 20.6
	10.2
	10.0 – 10.4

	10.1
	9.8 – 10.4
	5.1
	4.7 – 5.5


Tabell 1. Mätresultaten och dess spridning.

Slutsats

( Här skall ni dra slutsatser av ert resultat. Om det finns osäkerheter i resultaten, så skall ni på ett självkritiskt sätt adressera dessa osäkerheter och helst förklara varför de uppkommit. De delar i resultaten som är bra och lyckade skall framhävas på ett säljande sätt. Om ni kan identifiera möjligheter till förbättringar så skall dessa beskrivas i slutsatsen. )

Referenser

( Här följer några exempel på referenser. Det är viktigt att dessa är exakta och därmed går att finna via bibliotek, databaser eller på annat sätt. )

[1] SystemC User's Guide, Version 1.1, http://www.systemc.org
[2] B. Oelmann, H. Norell, R. Andersson, Y. Xu, "Design of Real-Time Signal Processing ASIC for Noise Reduction in Moving Video Images", Proceeding of IEEE Norchip Conference, pp.228-33, 1999.

[3] S. Vernalde, P. Schaumont, I. Bolsens, "An Object Oriented Programming Approach for Hardware Design", Proceedings of IEEE Computer Society Workshop on VLSI, Orlando, April 1999.

[4] Cocentric tool suite, Synopsys Inc., http:://www.synopsys.com

[5] Matlab tool, The Math Works Inc. , http:://www.mathworks.com

[6] Håkan Norell, A pre-study in rapid hardware prototyping for video signal processing algoritms, Master thesis at Mid Sweden Univerity.

[7] RIPA, Rapid Prototyping of Real-Time Video Processing Algorithms, http://www.ite.mh.se/~st95noha/backup/index.html

Bilaga A

( Här skall ni förklara med några enkla formuleringar vad bilagan illustrerar. Bilagan måste vara relevant för rapporten och det skall finnas referenser till bilagan i den föregående rapporttexten. )

Figur 4. Matlab-sript.
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function result=mergeframes(infnames,no,ofname)





fid = fopen([ofname,'.bin'],'w+');


frame=0;


while frame <= no-1


   disp(['Reading frame number ',int2str(frame)]);


   I = imread([infnames,int2str(frame),'.bmp']);     


   axis('off');


   subplot(1,no,frame+1);


   subimage(I);


	R = I(:,:,1);


	G = I(:,:,2);


	B = I(:,:,3);


   if frame == 0


      [row,column]=size(B);


		fwrite(fid,row,'ushort');


		fwrite(fid,column,'ushort');


   end


   count = fwrite(fid,R,'uint8');


	count = fwrite(fid,G,'uint8');


	count = fwrite(fid,B,'uint8');


   frame = frame + 1;


   result = 1;


end


fclose(fid);
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