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Laboration 2
Impulssvar fran ett rum

Syftet:

— att bestamma ett impulssvar fran ett rum for att sedan anvanda detta som
effekt i ljudmixning. Leta upp en teater, aula, konsertlokal i narheten déar
du bor.

Nddvandig utrustning:

— Tva mikrofoner + ljudkort
— Ett antal stora ballonger
— En trevlig lokal

— Mattstock
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Laboration 2
Impulssvar fran ett rum

«  Uppgiftl
— 1. Bestam frekvenspektra pa en impulskélla genom att spela in en ballongsmall
med en mikrofon narmickad , Blas upp, mat och small!
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Laboration 2
Impulssvar fran ett rum

@ Blue Cat's FreqAnalyst

Narmickad ballongsmall!

Kommentarer: Genom att titta
pa frekvensinnehdllet i
impulssvaret far man en
uppfattning om kvalitén pa
impulskallan, en 1deal impuls
skall alltsa vara spikrak se
foregaende labs puls.wav.
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Laboration 2

Impulssvar fran

° Up
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ett rum

pgift 2:

Bestam avstandet mellan ljudkalla (B och S
nara varandra) och mikrofon (H), genom att
mata tidsfordréjningen mellan ljudkalla och

mikrofon. x=t*v , v=344m/s.

B ar ballongen

S ar mikrofonen som spelar in kallan dvs
ballongsmallen

H &r mikrofonen vid lyssningsplats.

Spelain S i véanster kanal och H i hoger
kanal.

Lat lyssningsplatsen vara nagra meter fran
kallan. Mat upp avstandet X med en
meterstock.

Small en ballong bestam tidskillnaden
mellan S och H med tidskalan i
inspelningsprogrammet. (ett antal
millisekunder)

Berakna avstandet med formeln ovan och
jmf med resultatet uppmatt med
meterstocken.
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Impulssvar fran ett rum

Cubase LE 4 - [Cubase LE 4 Project - Untitled1]
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Laboration 2
Impulssvar fran ett rum

*  Uppgift 3:
— Spela aven in ett instrument enligt den gula bilden med de bada mikrofonerna. Du far da en
narmickad inspelning och en distansmickad inspelning.

— FOrsok efterlikna den distansmickade inspelningen genom att tillsatta reverb till den narmickade
inspelningen. Anvand den distans inspelade impulsen i (H i héger kanal) som styrsignal i
reverbpluggen SIR (eller liknande typ av reverbplugin)

— Justera med de mojligheter som finns pa reverbpluggen for att fa sa lite skillnad som mgjligt.
«  Uppgift 4:
— Prova spela in med olika avstand mellan instrument och mikrofon. Ex. 1dm, 0.5m, 1m och 2m.

Redogor for hur lyssningsintrycket férandras. Dvs hur inverkan av rummet paverkar kansla av
narhet/distans for olika mikrofonavstand.

- Lank till Reverbplugg:
- (Windows)
- (Mac) (Har ej provat kan finnas andra béttre)
— Mac Logic anvandare har troligen redan en sadan reverplugg ( beroende pa version etc)
— L&gg in pluggen som insert i mixningsprogrammet
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http://www.knufinke.de/sir/sir1.html
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Laboration 2
Impulssvar fran ett rum
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*] SIR pluggen ldgger du det impulssvar som
du vill anvianda som effekt 1 mixen

*Du har mojlighet att pdverka predelay,
forhéllandet dry/wet etc. Du fér sjalv
undersoka vad som hdnder med ljudet nér
olika parametrar dndras.

*Det ljud som du vill lagga effekten pa,
placeras som vanlig i resp kanal

*Alternativt (och det vanligaste séttet) kan
TS < ——1 SIR pluggen ldggas i send/retur mode dé
skall Dry=-oédndligheten och Wet=0 dB

D 1062. 3. 3. 90*  1.1.1. 0J | 00000000 JEHE o
= =] L1 | F

3y 120,000
M1 (<[ << [ > D[ o[ 0] > | o |

T !
i start| [~ Inbox - Microsoft Ou, . | 1) My Documents | |25 CiyDocuments and 5. | |3 C:\Documerts and 5.... | (€ itturiversitetets po... | G Microsoft PowerFaint. . || (e cubase SE @E DL VIR a7

2014-02-06



Laboration 2
Impulssvar fran ett rum

Cubase LE 4
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Laboration 2
Impulssvar fran ett rum

« Redovisa;

— Redogor for uppgifterna i rapporten

— FOor att jamfora SIR-pluggens funktion med den verkliga rumsklangen, redogor for
lyssningsintrycket for den dkta distansmickade inspelningen med den processade

narmickade.
— Redogor for den akustiska miljon i den lokal dar du spelar in impulsvaret, ex storlek,
anvanda typer av absorbenter, diffusorer, etc. Tag garna nagra bilder.

- Lamna in rapporten senast sista kursveckan
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