Ljudteknik 5p




Effekter

* Innehall

— Dynamisk niva justering
« Gate (Nivagrind)
« Kompressor, limiter
« Expander

— Tidsrelaterade justeringar
* Delay (FOrdrgjning)
* Reverb (Rumsklang)
* Flanger, chorus
* Pitch (Tonhojdsjustering)



Gate

* Ljudsignalen passerar nar den
uppnar en viss installd niva.

| — Threshold
@ h_:‘m ' * Troskelniva for att ppna och
» stanga grinden

1074 Block Diagram

'T] BYPASS - Release

:E}L * Hur snabbt grinden skall
AN, o I o stanga nar signalen kommer
" under troskelnivan
— Depth
o fander® « Anger hur mycket grinden skall
stanga
— Filter

* Anger inom vilket
frekvensomrade som grinden
triggas.



Kompressor

Visual 57. Actual EQ Curve of Resonance (Silicon

Visual 58. Resonance Flattened Out

« Anvands for att jamna till ljudnivan

Utjamning av ljudnivan medfor att
ljudet framstar som mer
narvarande i ljudbilden

Tata mixar far en klarare, mer
detaljuppldst ljudbild med
kompressor

Instrument med elaka resonanser
jdmnas ut exempelvis elbas

Sang, olika sangteknik medfor att
dynamiken kan bli for stor, vilket ar
en typisk uppgift fér kompressorn
att hantera

Elgitarr ar ofta "naturligt”
komprimerad av forstarkaren men
"sustainen” kan framhavas med
hjalp kompressorn



Kompressor

Kontroller

Ratio
« Kompressionsforhallande
Attack

* Hur snabbt kompressorn skall
reagera

Release
* Hur lang tid kompressorn behdver
pa sig for att aterga till
normalfoérstarkning
Treshold
 Nivatroskel
Linked, stereo

« Kompressorn jobbar i par dar bada
kanalerna paverkas lika mycket

Hur staller man in kompressorn?
— Ratio

« Borja med ett lagt varde 2:1 till 3:1

—Ett hogt varde innebar att kompressorn
fungerar som limiter.

— Treshold
« Minska "treshold” tills "gain” mataren
borjar indikera att kompressorn jobbar

—Om treshold stélls i sitt minsta vérde far
man en effekt dar lagsta och hdgsta nivan
jdmnas ut, anvands till elbas

— Attack

* Om den stalls for kort, forsvinner
transienterna i ljudet

Problem som kan uppsta!
— Brum och brus blir mer framtradande

— Léackning (o6nskat ljud fran nagot
annat instrument) forstarks av
kompressorn



Expander

* Motsatsen till kompressor

— Svagare partier gors annu
svagare
— Undetryckning av stérningar
* Pss anges threshold och ratio

— En hogt stalld ratio gor
expandern till en gate!



Chart 9. Tempo vs. Delay Time

Delay

e FOrdrdjning
— Langre an 100 ms "eko”
 FOordrojningstiden maste
matcha tempot i laten
— 60-100 ms

« Slap, typiskt sunstudion
"Elvis”, rockabilly, kan dolja
vissa defekter i sdngen

— 30-100 ms

« Dubbling, later som om man
spelat in tva ganger men lite
for mekaniskt!



— 1-30 ms

* Fattening, medfor en stereo
effekt, bredning av ljudet

— 0-1ms
* Fas utslackning
e Kontroller
— Delaytid
— Feedback, aterkoppling,
regeneration

Visual 83. Fattening: Delay <30ms



Reverb

* Rumsklang

— Rumstyp

— Efteklangstid

— Predelay

— Diffusion,

— Tonkontroll
* Gated reverb

— Reverb i serie med en gate
* Reverse gated reverb

— Baklangesreverb i serie med
en gate

* Preverb!
— forklang!

Visual 97. Virtual Mixer Reverb



Reverb

Visual 100. Predelay Time Visual 106. Envelope of Gated Reverb



Visual 107. Envelope of Reverse Gate Reverb

Reverb

Visual 108. Preverb



Reverb

 Convolution reverb

— Matematiskoperation kallas
faltning

 Indata ett impulsvar fran ett
rum, hogtalarlada, instrument
eller liknande

e samt ljudet som skall
processas

Faltnings integral
X ar insignal
h ar impulssvar

y ar resulterande signal

y(t) = x(r)h(t-7)dr



Flanger, chorus

e Svepning av delaytid
— Digitalt delay< 30 ms med
uppdragen feedback

— Svepning a delay tiden mellan
1 -9 ms kallas flanger

— Minskad svepning av delay tid
ger chorus

— Svepning av delaytid mellan 0-
1ms kallas phasing

Visual 87. Pitch vs. Delay Time of Flanging



Flanger, chorus

o Kontroller

— Rate, Speed, Frequence

« Sveptiden mellan de tva
delaytiderna

— Width, Depth, Intensity
* Delay intervallet
— Feedback

* Hur mycket av signalen som
skall matas tillbaka till
ingadngen

Visual 88. Virtual Mixer Flanging (see color Visual 88C)



Pitch

* Tonhojdsjustering
— Statisk

« Mixa en nagot
tonhojdsforandrad signal till
orginalljudet, konstgjord
stamma

— Dynamisk
e Antares Autotune
Korrigerar falsksang?!



Effekter

* Individuell justering

* Musikstil , vilka effekter passar
ihop for en viss typ av musik

* Vilka intressanta forandringar
av effekterna kan goras under
latens gang.

— Ex. Oka eller andra typ av
reverb vid ett gitarrsolo
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