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Forelasning 5
Kort om Java-Applets



L asanvisningar

Den har forelasningen syftar till att ge en bild av vad en Java-Applet ar
och ar ganska fristaende fran féregaende foreldsningar. | boken finns
det ett litet avsnitt om Applets och HTML, avsnitt 2.6(2.9), samt ett
Appendix K (J) som innehaller en HTML-tutorial. | 6vrigt finns det en

mangd Applet-exempel som &r vitt utspriddai boken.



Java och I nternet

Stenalderns I nter net

Internet var pa 70-talet helt text-baserat utan bilder och ljud och kdrdes nastan helt
utesutet pa UNIX-datorer inom universitetss militar- och forskningsvérlden.
Storsta delen utgjordes av E-MAIL samt FTP, NEWS och TELNET tjanster och
var till storsta delen endast utbyggt i USA. Till sverige kom internet forst i borjan
pa 80-talet.

Nar WWW kom till varlden

Ar 1980 utvecklade en datakonsult vid namn Tim Berners-Lee en HTML-linkande
standard at forskare pa CERN i Schweiz for att hantera gemensamma dokument
som mdjliggjorde lankning mellan noder i ett nétverk. Senare under dren 1989-
1991 vidareutvecklande Tim och nagra andra dessa idéer till ett program som
visade hypertext (HTML) och ett protokoll som kunde skicka sadan text over
internet (HTTP). Helt plotdligt blev internet mer léttillgangligt for vanliga
manniskor, World Wide Web hade skapats.



Java och Internet, forts.

Fran helt okant, till del av vardag

| dutet av 1993 kom det program fran NCSA (Mosaic) som gjorde det mgjligt att
“surfa” pa WWW bland text och bilder. Kort déarefter kom Navigator fran
Netscape och paett par ar vaxte det fram en méangd internetleverantérer som gav
vanliga manniskor méjligheter att via ett modem fatillgang till néatet och det
drojde inte lange forréan internet blev ett normalt indlag i var vardag. |dag &r det
svart att forestalla sig att WWW funnitsi knappt 10 ar!

HTML racker intetill!

HTML &r det format som information lagrasi pa Internet. HTML har utvecklats
sedan den forsta, nagot enkla versionen, till ett idag ganska omfattande sprak.
Problemet & att HTML & ganska statiskt och har mycket begransade majligheter
till interaktion med den person som surfar. Sadan interaktion kraver nagot mer
avancerat an HTML.



Java och Internet, forts.

Hur JAVA kom till

FOr att gora WWW mer interaktivt kravdes det att man skulle kunna skicka
program over nétet. Vidare sa krévdes det av ett sadant program att det skulle
fungera paolikatyper av datorer och operativsystem som finns pa Internet.
Problemet med att skicka ett program Gver nétet var att de datorer som ar anslutna
till Internet & av varierande fabrikat och kor olika operativsystem. Den som
skriver ett sadant program skulle inte i forvag kunna veta vilken typ av dator och
operativsystem personerna som laddar ner programmet sitter och surfar med.
Sadana program som fungerar pa olikatyper av datorer och operativsystem hade
man inte hort talas om.

Men det visade sig att Sun Microsystems redan hade utvecklat ett sadan
maskinoberoende programsprak som de kallde for Oak, och deinsag att det skulle
passa perfekt for Internet. Sun dopte om spraket till Java och lanserade det pa
Internet. Netscape och Microsoft byggde snabbt in stéd for Javai sinaweblasare.



Applet vs. Application

Det finns tva typer av Java-program

— Applications
— Applets

En application ar ett sadant program som gjordesi labl t.o.m. lab3 dér
man startar programmet med “java klassnamn” och ar inte avsett att
anvandas Over Internet. En Applet skiljer sig fran en application pa ett
antal satt:

— Applets startas fran en HTML-sida och korsi en Webb-lasare.

— De har vissa sékerhetsbegransningar. T ex sa kan de inte 6ppnafiler pa
den dator de kors pa eller starta andra program.



Enkelt Applet-exempel

Lat ossta ett enkelt exempel paen Application och se hur den skulle
kunna se ut som en Applet. Sa hér kan det se ut som en Application:

cl ass Forel asAppl

{
public static void main(String args[])
{
Systemout.printin("Hello world!”);
}
}

En Application kompilerar man ju med “javac filnamn.java’ och startar
sedan med “java klassnamn”. Lat 0ss nu se hur samma program skulle
kunna se ut som en Applet och hur man skapar och startar den.



Applet-Exempd forts.

Skapa .java fil
Precis som med Applications skriver man in programmet i en text-editor (t ex notepad) och

sparar som en .javafil. Vi skriver in nedanstéende program och sparar som
“ForelasAppl.java’.

| nport java. applet.*;
| nport java.aw . *;
public class Forel asAppl extends Appl et
{
public void paint (G aphics page)
{
page. drawString("Hello world!", 50, 25);
}// method paint
}// class Forel asAppl

Kompilera .javafilen

Sedan kompilerar man programmet med “javac ForelasAppl.java’ saatt en
“ForelasAppl.class’ fil skapas.



Applet-Exempd forts.

(577-)

Skapa .html fil och inkludera din Applet

For att kunna kora sin Applet maste man skapa en .html fil som inkluderar den .class fil som
skapades ndr man kompilerade sin Java-Applet. Skapafoljande HTML-kod i Notepad och
gparasom “ForelasAppl.html” i ssmmakatalog som .java och .classfilen ligger.

<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE> En enkel Applet </TITLE>
</ HEAD>

<BODY>

Here is the output of ny program

<APPLET CODE="For el asAppl. cl ass" W DIH=150 HEI GHT=50>
</ APPLET>

</ BODY>

</ HTM_>



Applet-Exempd forts.

Startadin Applet

For att korasin Applet s dppnar man helt enkelt sin “ ForelasAppl.html” med ett program
som kan visa Applets. Det kan tex var en WWW-|asare som klarar att visa Applets (sd som
Netscape och Internet Explorer) eller en Applet-viewer sa som den som foljer med JDK (den
startasmed appl et vi ewer For el asAppl. ht 1 men den visar endast appleten, inte
HTML-texten)

Resultatet kommer att bli nagot i stil med foljande: Den véanstra bilden visar exekvering via
Applet viewer, den hogra bilden via Internet explorer):

a En enkel Applet - Microzoft Intermnet Explorer - [wWorking Offline]

[E3Applet Viewer: ForelasAppi.... [ml B3
Applet

J Eile Edit Miew Favortes Toolz Help

i (3 [ 7 7 e - Bl
(e . > . ©® 3 3 @ & 3@ 2
EHID WIS | Back Eanard Stop Refresh  Home Search Fawortez  Higtory b il Frirt

_| Address @ D:hjdk 1.1 .3 appletahkurssFarelastppl html

Applet started.

Hello warldl

Here is the output of my program:

Applets gor det mgjligt att blanda text och bilder i HTML med grafik genererad av en
Applet sasom t ex enkel text (som Hello World exemplet), linjer, cirklar och bilder, eller
hela grafiska anvandargranssnitt med knappar och inmatningsfélt o sv.
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Viktiga funktioner hos en Applet

sebl.a sd 673-675
(619-)

*En Applet har ingen main-metod som en Application har.

*En Applet har tre stycken speciella metoder varav minst en maste
Implementeras.

—init(...) - anropas automatiskt néar en Applet férsta gangen
har lastsin i web |&saren. Nar appleten ar inladdad helt enkelt.

— start(...) - anropas automatiskt efter init() nar programmet
skall starta, eller nér man tryckt reload eller refresh.

— paint(...) - anropas automatiskt varje gang en applet ritas om.
Kan aven startas via metodenr epai nt ()
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Graphics-klassen

*Till pai nt () -metoden skickas automatiskt in ett objekt som parameter
som &r av typen Graphics. (se HelloWorld exemplet, pai nt ( G aphi cs
page) ).

*Genom detta Graphics-objekt kan man m h a dess metoder rita ut saker
paskarmen. Tex saanvande vi dr awSt ri ng() i HelloWorld exemplet for
att rita ut en textstrang. Man kan tanka sig ett graphics-objekt som en slags
rityta dar man kan presentera grafiska figurer av olika slag.

*Dennarityta som Graphics-objektet utgor har ett koordinatsystem. Varje
punkt eller pixel padennarityta har sin egen koordinat. Nar man skall rita
ut nagot paritytan, t ex entext mh adrawSt ri ng() saanger man alltid
en position som bestar av ett X- och ett Y-varde ( X, V) .
Koordinatsystemet & utformat sa att versta vanstra hornet har
koordinaterna 0, 0 (X=0 och Y =0) och nedersta hogra hornet <width-1,
height-1>. | vart HelloWorld-exempel angav vi koordinaterna <150,50>.
Detta innebar

0,0

149,49 12



Applet och HTML

En Applet inkluderasi en HTML-sidam h a <APPLET>-taggen. Den enklaste
formen pa dennatag ser ut pafoljande satt:

<APPLET CODE=Appl et Subcl ass. cl ass W DTH=anl nt HElI GHT=anl nt ></ APPLET>

— CODE Anger vilken .class fil som Appleten bestar av.
— WDTH  Anger bredden pa appleten.
— HElI GHT  Anger hojden pa appleten
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Parametrar till Applets

(593-)
HTML-tag

Om man vill skicka med parametrar till sin applet, gor man det m h a en <PARAM>
HTML-tag pa foljande sétt:

<APPLET CODE=Appl et Subcl ass. cl ass W DTH=anl nt HEl GHT=anl nt >
<PARAM nane="par anNane" val ue="paranval ue" ></ APPLET>

Varje parameter har ett namn som anges med nanme="" och ett varde som anges
med val ue=*". Exempel paen parameter med namnet “ meddelande”’ och vardet

“Heg jag heter Kalle!”:

<APPLET CCODE="For el asApp2. cl ass" W DTH=200 HEI GHT=200>
<PARAM nane="neddel ande" val ue="Hej jag heter Kalle!"></ APPLET>

Det gar bra att ha flera parametrar sa lénge de har olika namn.
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Parametrar till Applets, forts.

L &sa av en parameter fran applet
FOr att tareda pavéardet paen parameter innei sin applet anvander man
sig av get Par anet er (St ri ng par anNane) -metoden som returnerar en

strang som utgor vardet (value) pa parametern med det angivna namnet.
Exempel som gor att Strangen nessage far vardet "Hej jag heter Kalle! ":

String nessage = get Paranet er (" neddel ande") ;

Om man anger ett namn pa en parameter som inte finns sa far man tillbaka
en tom strang.
Vi éndrar var Applet For el asAppl saatt den hamtar en text fran htmi-

filen, vi kallar den nya appleten for For el asApp?2
15



ForelasApp2.java
Applet som hamtar parameter fran html-fil

| nport java. applet.*;
| Mport java.aw . *;
public class Forel asApp2 extends Appl et

{
private String nedText; //harlaggs meddelande texten fran html vid getParameter
public void init()
{
//meddelande & namn pa parametern i html
medText =get Par anet er (" neddel ande”) ;
} /Il method init
public void paint(Gaphics page)
{
page. dr awSt ri ng( medText , 50, 25); //hér skrivs meddelandet ut
} // method paint
} /] class ForelasApp2
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ForelasApp2.ntml

<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE> En enkel Applet </TITLE>

</ HEAD>

<BODY>

Here is the output of ny program

<APPLET CCODE="For el asApp2. cl ass" W DIH=250 HEI GHT=50>
<Par am nane="neddel ande" val ue="Hej alla Java Applets vanner" >
</ APPLET>

</ BODY>

</ HTM.>

Z En enkel Applet - Microsoft Internet Explorer - [wWorking Dffline]

f=3Applet Viewer: ForelasApp2.... =] E3
Applet

J File  Edit “iew Favortes Toolz:  Help

7 : = g = =
| .. .= D A SR~ B R REe R
Hej alla Java Applets vanner Back Firiard Stop  Refresh  Home Search Favortes  Histary S ET Frint

Jl Address @ D:hdk1 .1 Bhappletshlkurs Forelasdpp. hitml

Applet started.

Hej alla Java &pplets vanner

Here is the output of my program:
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FHer Funktioner

Nagra exempel pa fler metoder ur Applet-klassensinterface:
— resize Andrar storleken pa appleten, sid 675 (620).
— stop Anropas automatiskt nar appleten skall sluta exekvera.

Nagra exempel pa fler metoder ur Graphics-klassensinterface:

sid 252- (95-)
— drawLi ne Ritar en linje
— set Col or FOr att andrafarg, sid 255-
— set Font FOr att bytafont, sid 275-

Fler anvandbara metoder i dessa klasser hittar man om man tittar pa

klassernas helainterface dér man kan se en lista pa alla publika metoder.

Java-klassernas interface kan man t ex hitta pa denna www-sida:

http://]ava. sun. coml products/jdk/ 1. 1/ docs/ api / packages. ht m
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En applet med font, och farg

[IN&got om farger sesid 255- (98-) ,  Nagot om fonter se sid 275-
| nport java.awt. *;

| nport java. appl et. *;

public cl ass AppFont extends Appl et

{
Font f;

public void init ()

{
f=new Font ("Arial", Font.|TALIC, 30); //satterfonten Arial , kursiv(italic) och storlek 30
set Backgr ound( Col or. bl ue); //sétt bakgrundsfargen till bla
set Si ze( 400, 200); //bredd 400, hdjd 200 pixels

} // metoden init

public void paint (G aphics Q)

{
Col or farg;

g. set Font (f);

f ar g=new Col or (255, 255, 0); //gul
g.setColor(farg);
g.drawString("Detta visar en applet", 45,100);

} //metoden paint

} //class AppFont
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Har a html -filen och resultat

<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE> Appl et Appl</TITLE>
</ HEAD>
<BODY>
En strunt appl et
<br >

<APPLET CODE=" AppFont. cl ass" W DTH=600 hei ght =200> </ APPLET>

</ BODY>
</ HTM.>

E%’,ghpplet Viewer: AppFont.class
Applet |

Detta visar en applet

Applet started.
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Har ar en applet med Checkbox

| nport java. appl et. *;
| nport java. awt. *;
i nport java.aw.event.*; //FOr handelser
public class CheckboxTest extends Applet inplenents ItenListener{
private Checkbox check = new Checkbox(" CheckboxTest"); I/ skapar en checkbox
public void init(){
add(check) : //lagger check till var applet, gor att den ritas ut
check. addl t enli st ener (t hi s); //adderalyssnare, thisgor att den lyssnar pajust denna applet
} //metoden init
public void itenttateChanged(ltentvent e){

i f (check. getState()) /lom status on andratill rod , returnerar t r ue vid on
set Backgr ound( Col or.red);

el se I/l om status off, andratill vit
set Backgr ound( Col or. white);

repaint();

} //metod itemStateChanged
public void paint(G aphics g)

{
g.drawStri ng(" Appl et ned checkbox, vid selection blir bakgrunden ro6d", 45, 100);

} // metod paint
} /I klass CheckboxTest
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Har ar html filen for
CheckboxTest

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE> Appl et Appl</TITLE>
</ HEAD>
<BCDY>
En strunt appl et
<br >

<APPLET CODE="CheckboxTest. cl ass"
hei ght =200></ APPLET>

</ BODY>
</ HTM_>

W DTH=600
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FHeraapplets

Flera applets hittar du bland kursmaterial et
klicka pa dennabild
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