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Exempel pa inldasning fran tangentbordet.

import java.io.*;

// Klassen InTest testar klassen LasIn
class InTest {
public static void main (String[] args)

{

String strang;

System.out.print ("Skriv ditt namn: ");
strang=LasIn.lasStrang();

System.out.println ("Hej " + strang);
} // SLUT PA metoden main ()

} // SLUT PA klassen InTest

// Klassen LasIn med metoden 1a4sString
// 1asStréang liser in allt som stringar.
// For att lasa in annat s maste klassen utokas med metoder for detta.

class LasIn {

// Deklarera en inmatningsstrém som kopplas till System.in
Static BufferedReader instroém = new BufferedReader (new InputStreamReader (System.in));

// En string att lagra inmatningen i
Static String str;

// static gbr metoden dtkomlig direkt i klassen.
public static String lasStrang()

{
try // forsoker lasa frin System. in

{

str = instrom.readLine(); // Inldsning frin System.in

}
catch (IOException felvariabel)// Vid inldsningsfel utférs nedanstiende.

{

System.err.println("Inlasningen misslyckades") ;

}

// Returnerar den inldsta stringen om det gick bra.
return str;

} // SLUT PA metoden 1asStrang ()

} // SLUT PA klassen LasIn



