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INLOGGNING MED MERA

VIKTIGT!! Nir du loggar ut raderas katalogerna shared och temp!! Om du har ndgot
dir som du vill ha kvar sd mdste du spara undan det innan du loggar ut.

ATT ANVANDA CUBASE 2

Denna 6vning gar igenom:

Insert, send (tappning), delaykompensering, impulssvar, kompressor och reverb m.m.

OVNING
Oppna projektet frin férra gingen.
Ligg in kompressor som inserteffekt pd de kanaler som behéver det, forslagsvis sing och bas.

Ligg in reverb som sendeffekt.

SPECIAL

Baskaggen i Johansson ir lite klen. Normalt férséker man fixa detta genom att kompensera
med EQ m.m. men vi ska testa en special, att anvinda en bittre baskagge som IR-effekt.

Forst maste du skapa ett impulssvar (Impulse Response, IR). Under K:/Ljudtek/kagge finns
négra inspelade baskaggeljud, vilj ett och klipp ut ett baskaggeslag, var noga. Du kan forstds
gora flera om du vill.

Ligg sedan in reverbeffekten SIR som inserteffekt pd baskaggen och vilj ditt baskaggeljud
som IR. Prova olika instéllningar.

MER

Om du behéver tips for instillningar av kompressorer, se utdelat material.

OVRIGT

Ett satt att gora ett monoljud bredare/fetare/stotre kan man ligga upp tva spar med ljudet,
panorera dem it varsitt hall och férdréja det ena ca 30 ms. Samma sak kan forstds goras pa
flera olika sitt till exempel med effekter.
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HANDLEDNING
ROUTING

Att styra vilken vig (route) ljudet gir genom programmet. Motsvaras ungefir av hur man
kopplar in utrustning till en vanlig mixer samt att styra hur signalen gar genom mixern. Det ér
litt att tappa bort sig, speciellt i Cubase dir det inte finns nigra sladdar att folja for att se vart
signalen tar vigen.

INSERT ELLER TAPPNING

Liud 1 o Exempel pa inserteffekter samt
J ]_E—O ¢ tappning efter regel.

Inserteffekt 1

Ljud 2—| regel O

> Master

Inserteffekt 2

>ITappningseffekt ll—

>ITappningeffekt 2

Effekter kan kopplas in antingen som insert eller som tappning (send).

Insert innebir att hela ljudsignalen gar igenom effekten. Tappning innebir att man tappar av en
del av Jjudsignalen och skickar den till effekten. Hela ljudet gir alltsd inte genom tappningen,
en del gir genom mixen utan att paverkas av effekten.

I Cubase SE hittar du insert och tappningar (send) under Channel Settings, pa samma
stille som EQ:n. EQ:n kan ocksd betraktas som en inserteffekt.

VAD SKA MAN ANVANDA?

Grovt sett brukar tappningar anvindas for effekter som mixar effektsignal med en opaverkad
originalsignal, typ eko och reverb-effekter.

Insert anvinds till effekter dir sjilva originalsignalen ska férdndras, till exempel kompressorer
och EQ.

Detta dr bara en ungefirlig uppdelning, vad som dr limpligt kan vara olika frin gang till gang.

Inserteffekter kan stillas in helt individuellt f6r varje kanal, men de kriver CPU-kraft varje
gang de ldggs in. Di det giller sindeffekter kan flera kanaler dela pa samma effekt och spara
CPU-kraft, men instéllningarna blir gemensamma (detta 4r inte bara en nackdel). Det dr bara
mingden signal till effekten som blir individuell.

Observera: P4 manga effekter gar det att stélla balansen mellan ren signal och effektsignal. Om
effekten kopplas pa en tappning ska den rena signalen tas bort helt.

Ovn2_cubaselntro_v1.doc



Institutionen f6r informationsteknologi Ljudteknik 4/5

och medier (")vning 5 2005-05-03

Jan-Erik Jonsson

FORE ELLER EFTER REGEL.

Da det giller tappning sd kan man vilja att gor den f6re eller efter volymregeln. Om man
dndrar pa volymregeln sd dndras volymen pa signalen till de tappningar som ligger efter regeln,
men inte de som ligger fore regeln. Oftast si kopplas effekter efter regel.

Tappning fore regel anvinds mest till att géra speciella mixar £6r medhérning. Vid till exempel
inspelning kan bassisten fi en speciell mix i sina horlurar med starkare trummor m.m.

VART TAR SEND-SIGNALEN (TAPPNINGEN) VAGEN?
VAR VALJER MAN SEND-EFFEKTER?

I Cubase SE finns det en effektrack, VST Send Effects, dir det gar att ligga in ett antal
effekter att vilja pa. Tappningarna pé kanalerna kan sedan skickas till dessa. Det gar dven att
vilja att skicka tappningen till en ljudutging, buss eller grupp.

GRUPPKANAL/GRUPP (GROUP CHANNEL)

En grupp dr en kanal dit man kan skicka signaler frin andra kanaler. Det kan anvindas till flera
olika saker.

e  Om man vill skapa en effektkedja som man kan skicka tappningar till.

e Om man behéver f6rdréja kanalutgingarna kan man skapa en grupp, ligga in en
fordrojningseffekt (t.ex. AnalogX SampleSlide) som insert i denna och till sist skicka alla
kanalutgingarna till gruppen.

En grupp skapas pa samma sitt som ett nytt spar, vilj bara ”Add group Channel Track”
istallet.

DELAYKOMPENSERING
Detta dr nagot som i férsta hand giller mixning i dator.

Vissa effekter kan ha en f6rdr6jning. Reverbet SIR har till exempel en f6rdr6jning pa 8960
sampels, det ger 8960/44100 = 0,2 sek vid samplingsfrekvensen 44100 (CD).

Detta betyder att om man anvinder effekten péd en kanal sa kommer ljudet frin den att bli
f6rdrojt jimfort med de andra kanalerna. Det finns bara en 16sning, att ligga till en f6rdrdjning
i de andra kanalerna si att allt ljud kommer ut samtidigt. Cubase SE kompenserar automatiskt
for detta nir effekter liggs som insert, men inte om de laggs som tappningar.

Nir man ligger effekter med f6rdr6jning som send sd maste man manuellt hantera
fordrojningen. Se Gruppkanal/grupp (Group Channel)

EXEMPEL

Skapa ett projekt eller 6ppna ett befintligt. Vilj tvd kanaler att jobba med, muta de andra. Vil
sidana som det idr litta att hora om de kommer i otakt. Ligg in reverbet SIR som znsert pi ena
kanalen. Lyssna, det bor fungera bra, anvind bypass-knappen for att hora skillnad.

Ligg nu in SIR pa en tappning istillet, kom ihég att stinga av direktsignalen i SIR. Nu bér det
bli problem med f6rdréjning. For att 16sa detta mdste man férdrdja utsignalen frin alla kanaler.
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Exempel pa anvindning av grupper.
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